
                             



3.3. В Хакатоне принимают участие команды, состоящие не более чем из 3-х 

человек в одной возрастной категории. 

3.4. Команду из других городов сопровождают руководители (педагоги или 

родители). Сопровождающий отвечает за жизнь и здоровье детей во время 

Хакатона и не принимает участие в выполнении задания. 

 

1. Сроки и порядок проведения Хакатона 

4.1. Хакатон проводится два дня 22 и 23 ноября 2024 года. 

4.2. Место проведения Хакатона структурное подразделение КОГОАУ 

КФМЛ Центр цифрового образования детей «IT-куб», расположенное по 

адресу: Кировская область, г. Белая Холуница, ул. Смирнова, 21. 

4.3. Примерная программа Хакатона на 22 и 23 ноября 2024 года (приложение 

№1). 

4.4. Итоги Хакатона публикуются 23 ноября 2024 года на официальной 

странице социальной сети Вконтакте https://vk.com/itcube4303 . 

 

2. Порядок и правила участия 

2.1. Для участия в Хакатоне команды должны пройти регистрацию 

участников своей команды (максимально три человека в команде и один 

сопровождающий для участников из других городов) до 15 ноября 2024 года 

по ссылке    https://forms.yandex.ru/u/671364f6c417f3a582217d80/ . 

2.2.Организация питания участников осуществляется за счёт принимающей 

стороны. 

2.3.Организация проживания участников из других городов и транспортные 

расходы на трансфер в и из г. Белая Холуница осуществляется за счёт 

направляющей стороны. 

2.4.Съёмки видеоролика, монтаж и представление работы проводятся в дни 

проведения Хакатона. 

2.5. Съёмки видеоролика проводятся командами Хакатона на собственные 

мобильные телефоны или другое взятое с собой оборудование.  

2.6.Организатор предоставляет участникам компьютеры (один на команду) 

для монтажа и обработки видео. Программы для видеомонтажа «Davinci 

Resolve» (бесплатная версия) и «Movavi Video Editor», «VSDC Free Video 

Editor». Вопросы, связанные с переносом видео на компьютеры (наличие 

переходников, картридеров, облачных сервисов) участники решают 

самостоятельно. Участники в праве взять с собой свои ноутбуки для работы.   

2.7.От команды может быть представлен только один видеоролик. 

2.8. На Хакатоне команды выполняют задание по разработке видеоролика на 

заданную тему. Тему и задание Организатор сообщает в день проведения 

Хакатона. 

2.9.Ответственность за соблюдение авторских прав работы (материалов, 

использованных в ней), участвующей в Хакатоне, несёт автор работы. 

5.6. Формат ролика должен соответствовать техническим характеристикам. 

5.7. Представляя свою работу на Хакатоне, автор автоматически дает право 

Организаторам Хакатона на использование предоставленного материала 

(размещение в сети интернет). 

https://vk.com/itcube4303
https://forms.yandex.ru/u/671364f6c417f3a582217d80/


5.8. Работы, представленные на Хакатоне, не рецензируются и не 

возвращаются. 

 

6. Система оценки 

6.1. Для конкурсного отбора и подведения итогов принимаются видеоролики 

снятые (созданные) только в период проведения Хакатона с 22.11.2024г. по 

23.11.2024г. 

6.2. Оценивание производятся путём заполнения всеми членами жюри 

специальной формы и проставления оценок по каждому из установленных 

критериев. Итоговая оценка определяется путем суммирования баллов, 

проставленных участнику всеми членами жюри. Максимальное количество 

баллов – 13. 

6.3. Готовые видеоработы должны быть отсняты с соблюдением технических 

характеристик: 

- горизонтальная съёмка, 

- продолжительность видеоролика не более 1,5 минуты, 

- качество видеосъемки: формат не ниже 720p, 

- формат видео avi или mp4. 

6.4. Видеоролики, не соответствующие техническим характеристикам в п 6.3. 

не допускаются к просмотру и оцениванию по критериям (п. 6.5.). 

6.5. Критерии оценки:  

1) актуальность темы - (степень соответствия медиапродукта 

информационным нуждам пользователя) (1-10 баллов); 

2) полнота раскрытия темы – (законченность истории и сюжетных линий) (1-

10 баллов) 

3) Качество звука (полнота и натуральность созданной звуковой картины, 

уместность музыкального сопровождения) (1-10 баллов); 

4) Монтаж (монтаж не мешает просмотру, уместность применения 

спецэффектов, время воспроизведения кадров правильно подобрано и 

соответствует ритму повествования) (1-10 баллов), 

5) эстетичность конкурсной работы – общее эмоциональное восприятие (1-10 

баллов); 

6) оригинальность идеи (Самобытность и неожиданный сюжет) (1-10 баллов).  

7) оформление (заставка Хакатона, начальные титры – название видеоработы, 

конечные титры, с указанием: сценариста, оператора, монтажера, актёров) (1-

4 баллов). 

 

7. Подведение итогов Хакатона и награждение 

7.1. По итогам Хакатона жюри определяет лучшие видеоролики, экспертная 

оценка осуществляется в соответствии с критериями в п. 6.5. 23 ноября 2024 

года. 

7.2. Команды, занявшие призовые места, награждаются дипломами и призами 

с символикой ЦЦОД «IT-куб», при наличии финансирования.  

7.3. Всем участникам Хакатона вручаются Сертификаты участника. 

7.4. Хакатон включен в перечень олимпиад, научных и творческих конкурсов 

в 2024/2025 учебном году ФГБОУ ВО «Вятский государственный 



университет». Победители и участники получат дополнительные баллы при 

поступлении на любое направление подготовки института гуманитарных и 

социальных наук ВятГУ в 2025 и 2026 годах: 8 баллов – победители по 

категориям, 6 баллов – призеры по категориям, 1 балл – участники фестиваля. 

 

 

По вопросам участия в Хакатоне, дополнительную информацию и справки 

об организации и проведении можно получить: 

- по телефону: 8(8332) 25-47-43 

- по адресу: г. Белая Холуница, ул. Смирнова, 21. 

- по e-mail: itcube4303@yandex.ru 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение №1 

к Положению 

 

Примерная программа открытого областного хакатона «Ракурс»  

по направлению «МедиаКуб» 

 

22 ноября 2024 года - первый день:  

 

09:00–09:30 Регистрация участников, знакомство и общение 

09:30–09:45 Открытие Хакатона 

09:45–10:15 Получение задания Хакатона 

10:15 -11:00 Командная работа: генерация идей, общение с 

Организаторами 

11:00-12:00 Образовательный блок 

12:00-12:30 Командная работа: работа со сценарием, общение с 

экспертами 

12:40–13:30 Обед 

13:30 - 14:00 Организационный сбор команд 

14:15-18:00 Выполнение задания 

18:30-19:15 Ужин 

19:30-20:30 Развлекательный блок 

20:30-21:00 Рефлексия. Завершение первого дня Хакатона и 

перемещение участников из других городов в гостиницу 

 

 

23 ноября 2024 года - второй день:  

 

8:30 – 9:30 Завтрак для участников из других городов 

09:30–09:40 Организационный сбор команд, открытие второго дня 

Хакатона 

09:40–11:40 Продолжение работы над видеороликами 

11:40–12:00 Приём видеоработ 

12:00-13:00 Обед 

13:00-15:00 
Развлекательный блок 

Просмотр видеороликов жюри/ Подведение итогов 

15:00-15:40 Награждение и закрытие Хакатона 

15:40-16:00 Чаепитие 

16:00 Отъезд участников 

 

 

 

 

 

 
 



Приложение №2 

к Положению 

 

 

Состав жюри 

открытого областного хакатона «Ракурс»  

по направлению «МедиаКуб» 

 

№ 

п/п 

ФИО Должность 

1 Соколов Александр 

Леонидович 

Руководитель ЦЦОД «IT-куб» 

2 Огнёва Елена Николаевна Режиссёр Белохолуницкого Народного 

ТЮЗа 

3 Чекмарёв Константин 

Михайлович 

Заведующий отделом досуга МБУК 

Белохолуницкий дом культуры 

4 Хлебников Николай 

Аркадьевич 

Руководитель творческого объединения 

«Студия Блик» 

 

 

 

 

 

 

 


